
Das Prinzip hinter Kahoot ist denkbar einfach:

Ähnlich einer Quizshow können alle Schüler mittels 

Handy an einer Fragerunde teilnehmen. Die Fragen 

sowie die erreichten Punkte sind in Echtzeit auf einem 

Bildschirm sichtbar. 

In verschiedenen Spielmodi können  Schüler sowohl 

gegeneinander oder in Teams miteinander spielen. 

Am Ende erhält die Klasse einen Überblick über die  

besten (schnellsten/richtigsten) Schüler. 

Im Unterricht hat sich Kahoot bewährt, um etwa 

Vokabelabfragen interessanter zu gestalten oder zum 

motivierenden Abschluss einer Unterrichtsreihe.  

Alternativen: Socrative (eher benotend)

Gefahr der Speicherung personenbezogener 
Daten auf unsicherem Server (Name + Punkte)

Notwendigkeit einer stabilen Internetverbind-
ung. 

Motivierende Wiederholung von Inhalten

Sofortige Rückmeldung der Ergebnisse

Native Apps für Android+IOS sowie WebApp, BYOD

“Wiederverwertbarkeit” einmal erstellter Tests in 
unterschiedlichen Lerngruppen. 
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K a h o o t
A b f r a g e n  g a m i f i z i e r t

D A S  B R I N G T  K A H O O T  I M  U N T E R R I C H T

G R U N D P R I N Z I P

Vorteile Beachtenswert



1. Account erstellen

Unter “create “ kann man nun ein Quiz erstellen. 
Möglich sind ein reguläres Quiz, ein Wortpuzzle, eine 
Debatte oder eine Umfrage. 
Anschließend notiert man die einzelnen Fragen 
mitsamt Antwortmöglichkeiten - und markiert die 
korrekte Antwort.  Bilder peppen das ganz sichtlich 
auf.  Vorsicht bei Videos - diese bremsen den ganzen 
Vorgang merklich aus. 

2. Quiz vorbereiten

Zunächst erstellt man ein Konto auf www.kahoot.com 
über “sign up for free - as a teacher”. 

3. Kahoot durchführen

Der Lehrer startet ein Quiz über  “Kahoots - play”. Es 
erscheint ein PIN, über den die Schüler auf der seite 
www.kahoot.it oder über die eigene Kahoot-App 
beitreten können. 

Während des Tests sehen die Schüler die Fragen und 
die Antwortmöglichkeiten auf dem großen Bildschirm 
und können per Handy antworten. 
Die besten Schüler werden am Ende des Quiz’ 
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S O  G E H T ’ S  L O S



Teste ein Kahoot-Quiz am Laptop! 

Am Laptop siehst du ein vorbereitetes Kahoot-Quiz. Du kannst per Rechner oder Handy 
mitspielen. 

P R O B I E R S  G L E I C H  A U S !


